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Miejsca dostawy surowcow I

B 1 plansza gtéwna

B 4 plansze graczy

B 70 zetondw akcji

B 24 pionki w 4 kolorach
(uzywane jako robotnicy lub sprzedawcy)

B 1 woreczek z materiatu

B 70 kostek surowcéw w 5 kolorach
(18x gaz ziemny, 16x wegiel, 14x ropa naftowa,
12x ztoto, 10x diamenty)

B 8 zetondw wytgczenia obszaréw
B 20 zetondw inwestycji

B 6 kafelkdw gietd
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Wiadywostok =

B 1 znacznik gracza rozpoczynajgcego

B pienigdze Miejsca na zetony wytgczenia (strong z zegarem ku gérze)

B Plansze gtéwna nalezy roztozy¢ na stole.

B Posortowane pienigdze nalezy umiesci¢
w poblizu planszy.

B Najmtodszy z graczy bedzie zaczynat, otrzymuje
zatem znacznik gracza rozpoczynajgcego.

B Gracz rozpoczynajgcy miesza kostki surowcow
w woreczku. Nastepnie ciggnie losowo jedng za drugg i umieszcza je po kolei na poszczegdlnych obszarach, dopoki
w kazdym z nich nie bedg znajdowaty sie dwa rézne surowce (na jednym obszarze nigdy nie moze by¢ wiecej
surowcow jednego rodzaju). Nastepnie pozostate kostki wycigga sie z woreczka i sortuje pod wzgledem rodzajéw,
kfadac na odpowiednie pola dostawy surowcow na planszy.

B Gietdy nalezy potozy¢ na przeznaczonych na nie miejscach na planszy, aktywng strong ku gérze. Gracz rozpoczynajacy
decyduje, ktdra strona bedzie aktywna.

B Zetony wylaczenia obszaréw trafiajg na odpowiednie miejsca z narysowanymi zegarami na planszy.

B Zetony inwestycji nalezy wymieszac i potozy¢ na planszy w miejscu inwestora. Cztery z nich nalezy odkryé i umiescié
w poblizu.
B Kazdy gracz otrzymuje swojg indywidualng plansze oraz 6 pionkéw w wybranym kolorze. Jednego umieszcza jako

robotnika we Wtadywostoku, drugiego jako sprzedawce na gietdzie we Frankfurcie. Pozostate pionki stanowig
prywatny zaséb gracza i mogg w trakcie rozgrywki by¢ umieszczane na gietdach lub obszarach Syberii.

B Gracz rozpoczynajgcy wktada zetony akcji do woreczka i porzadnie je miesza.




Zarys rozgrywki

Celem gry jest eksploatacja surowcéw, a nastepnie ich zyskowna sprzedaz. Gracz, ktéry na koricu gry bedzie miat
najwiecej pieniedzy - wygra.

Przebieg gry

Gra przebiega w rundach. Kazda runda dzieli sie na dwie fazy. Pierwsza faza to docigganie zetondw akcji i umieszczanie
ich na planszach graczy, druga faza to przeprowadzanie akcji. Faza druga przebiega tak dtugo, dopdki wszyscy gracze
nie spasuja. Nastepnie gracz rozpoczynajgcy przekazuje swoj znacznik sgsiadowi z lewej i rozpoczyna sie kolejna runda.
Gra moze zakonczyc sie na dwa sposoby: albo w 8 obszarach zostang wyeksploatowane wszystkie surowce albo 3z 5
miejsc dostawy surowcéw bedg puste.

Faza 1: Docigganie i rozmieszczanie zetondw akgji

B Poczawszy od gracza rozpoczynajgcego, kazdy ciggnie bez podgladania z worecz-
ka 6 zetonow akcji. Nastepnie kazdy z wylosowanych zetondw gracz kfadzie na
swojej planszy. (Rozmieszczanie odbywa sie dla wszystkich w tym samym czasie.)

surowiec

B Na wiekszosci zetondw akgji przedstawione sg dwa elementy: postaé oraz
surowiec. Jedynym wyjatkiem sg zetony menedzerow, na ktorych znajdujg
sie tylko menedzerowie (bez zadnych surowcow).
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B S3 nastepujgce mozliwosci umieszania zetondw na planszy gracza:

Albo zeton ktadzie sie z przeznaczeniem na badania pod tablicg "Research-Facility" (moze tu
sie znajdowac dowolna liczba zetonéw) albo na jedno z wolnych pdl akcji odpowiadajgce
przedstawionej na zetonie postaci, wzglednie surowcowi.

Przyktad: Zeton Gaz/Logistyk moze byc pofozony na polu akcji M : E
"Togistyk’, na polu akgii "gaz” albo na polu pod tablicg © i a %

"Research-Facility". E
(Zetony menedzera mogg by¢ potozone tylko na pole akgji >’C§ &K%x \
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Zeton menedzera I

menedzer" lub pod tablicg "Research-Facility")
B Jezeli zeton nie moze by¢ potozony na polu akgji, bo
wszystkie miejsca sg zajete, musi on trafi¢ pod tablice
"Research-Facility".

HESEFIHCH FACILITY |

«‘ | -*1‘% £

Obszar na zetony przeznaczone do badan I ~_ J
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Faza 2: Przeprowadzanie akcji
Poczawszy od gracza rozpoczynajgcego przeprowadza sie akcje z uwzglednieniem nastepujacych regut:

B Kazdy gracz, podczas swojej kolejki, przeprowadza doktadnie jedng akcje, nastepnie zagrywa kolejny z graczy.
Gracze zagrywajg zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, dopoki wszyscy nie spasujq.

B Pierwszg akcja jest zawsze akcja badan, zatem odkrycie nowego ztoza surowca (patrz akcia "Badania”), o ile
gracz umiescit zetony pod tablicg "Research-Facility". Jesli gracz nie potozyt tam zetonu, moze wybra¢ dowolng
inng akcje lub spasowac.

Pdzniej gracz moze przeprowadzi¢ dowolng akcje lub w kazdej chwili spasowac.

B Jesli gracz spasowat, runda koriczy sie dla niego. Pozostali gracze mogg nadal przeprowadzac akcje tak dtugo, az
WSZySCy nie spasuja.

B Akcja moze by¢ przeprowadzona tylko wéwczas, gdy oba pola akcji znajdujgce sie ponizej sq zajete. Pola akcji
moga by zajete albo 2 zetonami akgji albo 1 zetonem akcji i 1 zetonem inwestycji (jednak nigdy nie dwoma
zetonami inwestycji).

B Aby przeprowadzi¢ akcje, usuwa sie wszystkie zetony akcji. Zetony inwestycji nie podlegaja usunieciu - przez catg
gre pozostajg na swoich miejscach.




Akcje w szczegdtach

Badania / Research-Facility
Podczas akcji badan udostepnia sie nowe Zrédta surowcow.

m Gracz zabiera wszystkie zetony akcji z obszaru ponizej "Research-Facility" i za kazdy zeton akcji przemieszcza
jedna kostke surowca z miejsca dostawy na Syberie. Zgodnie z przedstawionym na zetonie akcji surowcem,
gracz zabiera odpowiednig kostke i ktadzie jg na dowolnym obszarze, o ile taki surowiec jeszcze tam nie
wystepuije (zaden surowiec nie moze wystepowac na danym obszarze wiecej niz raz).

m Jedli na zetonie akgji przedstawiony jest surowiec, ktérego nie ma juz w miejscu dostawy albo znajduje sie on
juz w kazdym z obszardw, taki zeton nie bedzie miat zadnego zastosowania. Usuwa sie go, nie umieszczajgc
W zamian zadnego innego surowca.

B Za zeton menadzera musi zosta¢ wybrany i umieszczony na planszy “ R E S E H H C H - F ﬂ C I I. I Tll'

dowolny dostepny surowiec.

B Usuniete zetony akcji wracajg do woreczka. ll ﬁ

Menedzer

B Aby przeprowadzi¢ akcje, usuwa sie zetony akcji z pél menedzera. Jeden zeton menedzera moze by¢
umieszczony teraz na jednym dowolnym, wolnym polu akcji. Moze on zastgpic¢ kazdy inny zeton akcji
i petni funkcje dzokera. (Drugi zeton akcji usuwa sie i ponownie umieszcza w woreczku.)

Logistyk

B Zetony akgji zostajg usuniete i ponownie umieszczone w woreczku. Gracz moze teraz przemiescié swoich
robotnikéw znajdujgcych sie na Syberii w sumie o 3 pola. Ruch ten gracz moze dowolnie rozdzieli¢ na
swoich robotnikdw, moze réwniez z niego zrezygnowaé. Ruch o 1 pole oznacza przemieszczenie jednego
robotnika z obszaru, w ktorym sie znajduje do obszaru bezposrednio z nim graniczgcego.

Sprzedawca

B Zetony akgji zostaja usuniete i ponownie umieszczone w woreczku. Gracz moze teraz umiescié jeden ze
swoich pionkéw - jako sprzedawce - na jednej z gietd. W tym celu moze wzigé pionek ze swojej puli,
przemiesci¢ swojego sprzedawce z jednej gietdy na inng albo zdjg¢ jednego ze swoich robotnikdw z Syberii
i umiesci¢ jako sprzedawce.

Robotnik

B Zetony akcji zostajg usuniete i ponownie umieszczone w woreczku. Gracz moze teraz wstawi¢ swoj
kolejny pionek - jako robotnika - do Wiadywostoku. Wszyscy robotnicy zaczynajg we Wtadywostoku.
Stad moga trafi¢ do jednego z dwdch obszardéw zaznaczonych strzatka.

B Jesli gracz nie ma wystarczajacej liczby piondw w puli, moze zdjaé sprzedawce z jednej z gietd. (Dozwolone
jest réwniez $ciggniecie robotnika z jednego z obszaréw i ponowne wstawienie do Wtadywostoku.)

Inwestor

B Zetony akcji zostajg usuniete i ponownie umieszczone w woreczku. Gracz moze teraz wzigé jeden z
czterech odkrytych zetondw inwestyciji i natychmiast potozy¢ na odpowiadajgcym mu polu akgiji.
Takie pole musi by¢ wolne. Nastepnie gracz odkrywa nowy zeton inwestycji ze stosu tak, aby
ponownie dostepne byty 4 odkryte zetony inwestyciji.

B Inwestycje sg bardzo korzystne. Pola akgji, na ktorych lezy zeton inwestycji nie musza juz by¢ w
przysztosci zajmowane przez zetony akgji. Zetony inwestycji pozostajg na polu az do korica gry i nie
mogg by¢ usuniete przez zadng z akgji. Podczas tego rodzaju akcji kazdorazowo mozna zajac tylko
jedno pole akgcji jednym zetonem inwestyciji.




Akcje z surowcami: eksploatacja i sprzedaz surowcow

Niniejsza akcja nastepuje dla kazdego rodzaju surowca: diamentdw, ztota, ropy, wegla i gazu.
Akcja przebiega zawsze wedtug nastepujgcych zasad:

B Teraz gracz moze wydoby¢ na Syberii odpowiadajgce akcji surowce i natychmiast je sprzedac. W tym celu
usuwa kostke odpowiedniego surowca z kazdego obszaru, w ktérym ma wiasnego robotnika i zaraz
@ sprzedaje te surowce na jednej z gietd, gdzie jest reprezentowany przez swojego sprzedawce. Sprzedane

@ B Zetony akgji zostajg usuniete i ponownie umieszczone w woreczku.

kostki surowcow wypadajg z gry (nie s ponownie umieszczane na polach dostawy). Jesli gracz ma wiecej
sprzedawcow na kilku gietdach, moze wybraé, gdzie spieniezy surowce. Za kazdg kostke surowca, ktérg
sprzedaje, otrzymuje on kwote okreslong przy tym surowcu na kafelku gietdy.

Przykiad: Klemens wydobyt 2x gaz ziemny. Dysponuje on sprzedawcg w Tokio, moze zatem
sprzedac gaz za 3000 5. Za swoje 2 jednostki gazu Klemens otrzyma fgcznie 6000 5.

B Wydobyte surowce zawsze muszg by¢ natychmiast sprzedane. Nie jest dopuszczalne ich przechowywanie.

Zakonczenie rundy

Na koniec rundy gracz rozpoczynajacy przekazuje swdj znacznik sgsiadowi po lewej. Zetony akcji znajdujgce sie

na planszach graczy (czyli te, ktdre nie zostaty uzyte do przeprowadzenia akcji) pozostaja na swoich miejscach.
Nie jest jednak dopuszczalne przechowywanie wiecej niz 10 zetondéw akcji na planszach graczy (zetony inwestycji
nie sg wliczane). Jesli gracz na koricu rundy ma wiecej niz 10 zetondw akcji na swojej planszy, musi usungc te
nadmiarowe i wiozy¢ z powrotem do woreczka. Zetony w woreczku nalezy nastepnie dobrze wymieszac.
Nastepna runda zaczyna sie z nowym graczem rozpoczynajacym.

Whytaczanie obszarow

Jesli po wydobyciu surowcéw, na danym obszarze nie ma juz ani jednej kostki, uznaje sie go za wyeksploatowany

i wytaczony. Zadne zfoze nie moze juz zosta¢ na nim odkryte. Robotnicy znajdujacy sie na tym obszarze wracajg do
puli graczy. Wyeksploatowany obszar oznacza sie Zetonami wytgczenia. Podczas przemieszczania piondw obszar ten
bedzie przeskakiwany (jego przekroczenie nie bedzie liczone jako ruch o 1 pole).

Gdy 8 obszaréw zostanie oznaczonych zetonami wyfgczenia, gra koriczy sie.

Zakonczenie gry

Gra moze zakonczy¢ sie na dwa sposoby:

Pierwszy: Gra konczy sie wowczas, gdy 8 obszaréw zostanie wyeksploatowanych, tzn. wszystkie zetony
wytgczenia zostang umieszczone na obszarach.

Drugi: 3 z 5 miejsc dostaw sg puste.

W obu przypadkach biezaca runda jest rozgrywana do korica. Nastepnie kazdy z graczy przelicza swoje pienigdze.
Najbogatszy gracz wygrywa.
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